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A kitoltéshez mintaként szolgalnak a Digitdlis Témahétre készlilt mintaprojektek, melyek
aDigitalis Témahét honlapjanak Tudasbazisaban érhetdk el.

ALAPADATOK

KESZITETTE: TOTHNE KELLER SzILVIA

A PROJEKT CiME: ERDEI SETA VUKKAL

Osszefoglalds: Fekete Istvan: Vuk cimii regénye alapjan, a tanulék
megismerkednek az erdei allatok életével. Az olvasmanyélmény alapjan
atélik, hogy milyen veszélyeknek vannak kitéve, nap, mint nap ezek az
allatok. Megismerik az erdei kornyezetet, felfedezik a természet szépségeit.
Meghatarozzak a torténetben rejlé problémat, felismerve igy a
kornyezetvédelem fontossagat. Otleteket, javaslatokat tesznek, ennek
megovasara. Alapveto cél még az érdeklodés felkeltése az olvasas
népszeriisitésére. Fontos, hogy megfogalmazédjon benniik az igény az
olvasasra, lehetdségiik legyen kozésen gondolkozni, szovegélményeik
népszerisitésén. A projekt fé6 produktumaként megalkotjak a sajat erddjiiket,
egy koédpalya formajaban, elhelyezve rajta kiilonb6z6 akadalyokat, amikkel
meg kell kiizdeniiik nap, mint nap az erdei allatoknak. A regény
népszerisitésével akadalyversenyre hivjak ki az iskola tobbi alsés tanuléjat. A
gyerekek altal készitett palyan és feladatokon tapasztalhatja meg a tobbi diak
is az erdok védelmének fontossagat.

TANTARGYAK KORE: Magyar irodalom, kornyezetismeret, rajz, technika, informatika

EVFOLYAMOKA. B OSZTALY,MINT A PROJEKT LETREHOZOJA, A TOBBI ALSOS OSZTALY 1-4.EVFOLYAM A
PRODUKTUM KIPROBALOJA

IDOTARTAM: 24X45 PERCES ORA 8 HET (EBBOL 16 ONLINE ORA)

Digitalis J6lét Nonprofit Kift.
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

e A tanulék tudjanak kooperalni, egy kozos cél érdekében felelosen egyiitt
dolgozni. (Kozos felelésségvallalas az egylittmiikodés soran.) Egymas
munkajat értékelni.

¢ Tudjanak 15-20 mondatos rovid, 6sszefiliggo szoveget alkotni.

e Képesek legyenek papir alapa és IKT technolégiaval késziilt vizualis
alkotast kozosen késziteni.

e Tudjanak beszélni tarsaikkal a k6zos munka soran, egyszeri el6adast
prezentalni megadott témaban.

e Az internetet kritikus modon hasznaljak informacio szerzésre.

¢ Tudjanak kdérnyezettudatosan gondolkodni.

e A gyermek védje, gondozza a természetet, és fedezze fel az éldvilag és a
kornyezet kapcsolatait, egymasra utaltsagat.

e Tapasztalatszerzés informatikai eszk6zok és informacidohordozok
hasznalataban

e Informacio gyijtése konyvekbol, szamitégépes programokbél.

TANULASI CELOK/ TANULASI EREDMENYEK

e Olvasasi és szovegértési készség fejlesztése.

o Uj otletek kitalalasa, megvaldsitasa és masokkal valé6 megosztasa,
fejlesztve ezzel az eredeti gondolkodast és talalékonysagot.

e Csapatmunkaban az egyiittmiikod6-készség, és
kompromisszumkészség fejlesztése a kozos célok eléréséhez

o Megdfigyelések, kutatasok, vizsgalatok altal, gondolkodasfejlesztés.

e Informatikai ismeretek készségszintiivé tétele

SZUKSEGES KESZSEGEK: ELOZETES ISMERETEK AZ ERDOROL ES A ROKAROL

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES | HOGYAN BOLDOGUL EGY ELOLENY A KORNYEZETEBEN?

PROJEKTSZINTU KERDES : IMIT TEHETUNK AZ ERDOK VEDELMEBEN? HOGYAN VIGYAZHATUNK AZ ERDEI
ALLATOKRA?

TARTALMI KERDESEK | Milyennek ismerted meg Vukot, a rokat? Milyen erdei
allatok életébe pillanthattal be? Hogyan viszonyul az ember
a természethez? Mit lehetne tenni a kdornyezetiink
megovasa érdekében?

Digitalis J6lét Nonprofit Kift.
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ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE
ELOTT

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
DOLGOZNAK ES FELADATOKAT
HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

o I-K-T tablazat

e Linoit

o El6zetes tudas felmérése
gondolattérképpel

o Szobfelho készités az eddigi
ismeretek felhasznalasaval

o tanuléi 6nallésag ellenérzé
lista egyénileg és
csoportosan

e egyéni szoveges értékelo
jegyzetek

o ellendrzo kérdések
e Pontozotabla

o I-K-T tablazat

e Linoit

o ellendérzo lista

o témazaro felmérés

o Projektértékelési naplo

o Szobfelh6 készités az uj
ismeretekkel

o levéliras

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

A projekt megkezdése el6tt a tanuldk osztalykeretben beszélgetés soran
0sszegylijtik gondolataikat, elképzeléseiket a projekt témajarol, arrol, hogy milyen

munkaformdaban szeretnének dolgozni. Linoittal régzitik.

Az I-K-T tablazat hasznalata soran felszinre kertilnek az el6zetes ismereteik,
valamint kérdéseket fogalmaznak meg, hogy mire kivancsiak a témaval kapcsolatban
és ezekre a kérdésekre valaszt kapnak a projekt soran. Ezt egy gondolattérképbe is
lerajzoljak és egyéni széfelhOket is készitenek az elképzeléseikrol.

A tanuldi tevékenységek folyamatos on- és tarsértékeléssel,valamint tanitoi
értékelésekkel tlizdeltek. A didkok egyéni és csoportos értékelését elére
kidolgozott tablazatok, tanuléi onallésag ellen6rzé listaksegitik az orak soran.
Ezek vezetése, folyamatos. A pedagégusegyéni szoveges értékeld jegyzeteketis
készit, a gyerekek munkajarol. A folyamat soran idévonalat készitenek a kis réka
fejlodésérdl, valtozasairdl, évszakonként. Az elolvasott részekhez sajatos értékel6
eszkodzok is tartoznak pl. ellenorzé kérdések, Kahoot, Wordwall,Learningapps
jatékkal és QR kodos teszttel. A feladatvégzések soran szerzett pontokat,
pontozotablaba gydjtik (Hashtag.school programban). A csoportoknak egységnyi pont
jar, a feladatokért, szorgalmi munkakért, orai aktivitasért. A csoportok szinte minden
oran szereznek pontokat. A pontozotabla kiértékelése egyben a csoportverseny alapja a
projekt végén egy altaluk meghatarozott jutalom jar a gy6zelemért.

A projekt soran elkészitett produktumokhoz és a megfigyelésekhez iranymutaté

szempontsorok allnak a tanuldk rendelkezésére. A tanuldi

produktumot,ellenérzélistat, el6zetesen megkapjak, igy mar a munka megkezdése
el6tt Iatjak, hogy milyen szempontoknak, kritériumoknak kell, hogy megfeleljen a
produktum. A tanuldk a megvalositas soran projektértékelési naplot is vezetnek,
ahova az id6pontok, tevékenységek, produktumok és az onértékelésre vonatkozo

bejegyzéseket rogzitik.

A foglalkozasok zarasa, ismételten a linoit-ban kerl rogzitésre a mar Uj, kibévilt
ismeretek jegyében. Széfelhdk alkotdsara is sor kertl, 6sszehasonlitva a projekt elején
létrehozott munkakhoz képest torténd széanyag bovilést. Ennek segitségével,
kénnyebb a reflexiok megallapitasa is. A konyv elolvasasatémazaro felméréssel
zarul. Végll levelet irnak masik osztalyba jaro tarsaiknak, ahol kifejtik az éppen tanult
témardl feltart 6sszefliggéseket és bemutatjak benne, az elkészilt projektjeiket.
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELUARASOK

A projektnek ez a része képlékeny kell, hogy legyen, mert a tanul6k menet kbzben sokat
alakitanak rajta ismereteikkel, ttleteikkel.

(A projekt eredetileg iskolai kornyezetre volt tervezve, de menet kbzben az online oktatas
bevezetésével,atalakult a terv és digitalis oktatassal folytatodott az elkezdett tevékenység.)

A tanuléi feladatok a regény szdvegéhez vannak igazitva, igy az olvasas minden éran
jelen van.

IDEZD FEL! Az elézetes ismeretek feltérképezése Linoit-tal, gondolattérképpel, (Mindomo)
—

szofelhével. Word Art
Csoport alakitas! ClassDojo segitségével, veIetIenszeruen csoportot alakitanak.

w9

@f@

Megbeszélik és kiosztjak a szerepeket. @ =1 (1. 6ra)

Megismerkednek az iréval, ismereteket gydjtenek réluk. PPT-t készitenek. (2. 6ra)
Ellenérz6 lista segitségével ellendrzik munkajukat.

Add eld: A csoportok adjak elé az elkészitett prezentacidjukat. A tdbbi csapat értékeli,
megadott szempontok alapjan. (3. éra)

Gyiijtsd ki! Madarnevek és allatnevek kigyljtése, a szdvegbdl. Tulajdonsagok és
jellemzdk keresése az interneten réluk. (4. 6ra)

Alkoss! Rokaszotar készités. (Hogy hivtak rékanyelven ezeket az allatokat?) Rajzoljanak
térképet az erdérél és Kag utvonalarol!

Gyiijtsd 6ssze: milyen jellemzd tulajdonsagokat tudtal meg az eddig olvasottakbdl,
Kagrol és inyrél! ( 5. 6ra)

Készits: lgaz vagy hamis éllitAsokat vagy kviz kérdéseket készitenek a
rokaparrolwordwall jatékkal!

Alkoss! Epitsenek rokavarat! A rokavar kapujara keressék meg feliratnak a rokavar

torvényét!(6.6ra) -
Gyiijtsd ki: Keressék meg az uj szereplbket és jellemezzék Bket!

Nyomozz: Melyik ldbnyom, melyik allathoz tartozhat! Az erd6 melyik részén
talalhatéak?Deritsék ki mi a rékak torv P Hallgassak ki az illetékeseket, és mondjak

meg, hogy Ki mondta kinek? (7. 6ra) ;é:
Sajatitsd el! A tanuldk megismerkedn any QR kod alkalmazassal. A tanité egy QR
kéd alapu vetélkedét készit a torténethez kapcsolddoé feladatokkal! A tanuldk Tableteket

Digitalis J6lét Nonprofit Kift.
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hasznalnak.(8.6ra) )
Alkoss! A tanulék Képzeljék bele magukat a kis Vuk helyzetébe. Irjanak segélyfelhivo

kialtast az 6 nevében!Készithetnek riportot Vukkal, hogy hogyan keriilt oda!™*
Alkoss!: A gyerekek elkészitik Karak barlangjanak a makettjét és a modern
Minecraft valtozatat is. (9-10. 6ra)

Alkoss: Jellemezzék Sutot a kétszinl rékat gondolattérképen (Mindomo)

irjanak forgatokdnyvet Karak és Sut 6sszeszolalkozasarol! (11. 6ra)

Megbeszélés utan, jatszak el a Sut és Vuk taldlkozéasét, viselkedését egy rovid jelenetben!
Készitsenek réla videodfilmet! (12-13.6ra)

Péarbajozz:Ki tud tébbet a térténetb61? (Hasthagscholl feladatbank)

Teszteld a tudasod: Szdvegértés ellendrzése (Kahoot) jatékkal. (14. 6ra)
Gyiijtémunka: Képek, informaciok gyjtése inyrél, a rokalanyrdl. Ki 6? Milyen csaladbal
szarmazik? Hogy kerult a Simabdri hazahoz?

Tervezz:A tanulok beleélik magukat Vuk szerepébe és otletelnek, hogy 6k hogyan
szerveznék meg iny sz6kését. Csapatmunka online. Otletelés (Linoit -on) keresztil

(15 - 16. 6ra)

Video6zz: iny kiszabaditasanak eljatszasa, babokkal. Videofilm készitése réla. (17. 6ra)

Alkoss! Készitsenek a csapatok egymasnak Wordwall segitségével egy keresztrejtvényt,
ami dsszefoglald kérdéseket tartalmaz. Totd készitést is valaszthatnak.(18. 6ra)
Gyiijtsétek ki!: A diakok kigydijtik az 6sszes szereplét a torténetbél és parositjak az

Digitalis J6lét Nonprofit Kift.

Digitalis Pedagdgiai Modszertani Kézpont 6
1016 Budapest, Naphegy tér 8.

info@dpmk.hu « www.dpmk.hu




. D digitalis pedagaoagiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

m D dszerta n | kDZ p ont A kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolodd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

0sszes beszédes nevet learningapps segitségével! (19. 6ra)
Alkoss: Vadasz hdzdnak megalkotdsa, szabadon véalasztott technikéval.

Rlport készités az aratobmunkasokkal, hogy miért akarjak elkapni a rokat. (20 ora)
¥ N

@%s 1
a8 T

L4 *‘ A

REFLEKTAL)! A teljes folyamat soran iddvonalat készitenek a gyerekek a kis roka
fejlodésérdl, valtozasairdl. Az idévonalra sajat rajzos alkotasaikat helyezik el.

Nézd meg: Vuk film megnézése, elére megadott szempontok alapjan. Azonossagok és
kilonbségek keresése a konyv és film torténete kdzott. (21. 6ra)

Foglald 6ssze: Kérnyezetvédelemrél tanultak 6sszegylijtése, 6sszefoglalasa (Linoit)
(22. 6ra)

Miikodj egyiitt és valj szakértéové: A végsé produktum egy kddpalya, melyet az eddig
elkészitett munkakbol fognak 6sszerakni. (23. 6ra)

Akadalyverseny megszervezése: A palyat készitd 4. o.gyerekek 1-1 allomason
helyezkednek el és varjak a csapatokat feladatokkal. A csapatok(5f6) kapnak egy
menetlevelet és abba gyljtik a pontjaikat. Az 1-2. osztalyosoknak a film alapjan vannak
dsszedllitva feladatok, a 3-4.0. a kényv alapjan. (Ok elézetes feladatként elolvassak a
konyvet, a kicsik pedig megnézik a rajzfilmet.) A palyat térképként megkapja minden
csapat és ez alapjan tudjak megkeresni a kédolthelyszineket. Minden helyszin
teljesitésekor, kapnak egy puzzle darabot, amit az utolsé allomason 6sszeraknak. Ha jol
dolgoznak a gyerekek altal keszﬂett koényvboritd képe aII ossze (24 ora)

e g c cacaay . i)
Akadalypalya aIIomasalnak feladatal

1. QR kodok megkeresésével, leolvasasaval informaciogydjtés.
2. Szerepjaték, részletek dramatizélasa.

3. Roékavadaszat

4. Wordwallos jatékok

5. Labnyomok keresése, parositdsa

6. Tarsasjatékok

7. GyUmolcsos jaték, szereplék neveivel

8. Péarbaj

9.

Téjfutas, erdébe nem ill6 dolgok dsszegyjtésével.
10. Kérnyezetvédelmi kviz

11. Ujra hasznosithaté anyagokbdl kézmiiveskedés
12. R6kaszotar (Parosité jaték)

13. Kodolas

14. Toto

15. Puzzle

A projekt lezarasaként 1-2 gondolattal megfogalmazak, hogy mit tanultak az erd6rél és
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az erdei allatokrol! LinoitMédositjak az uj ismereteik alapjan a szofelh&iket.

Felhivo levelet irnak a tobbi alsés osztalynak, amiben elmesélik, hogy miért jo
elolvasni ezt a kdnyvet!

Meghivét, plakatot, készitenek, amiben meghivjak éket, a kddolos

akadalyversenytukre.

A gyerekek az egész project alatt olvasénaplot vezetnek, fontos feljegyzésekkel,

rajzokkal.

Adj szamot a tudasodroél: Témazaré felmérés (Redmenta) (25. 6ra)

Akadalyverseny lebonyolitdsa egy kulon délutani foglalkozas keretében.
ERTEKELJ!: A tanuldk értékelik a projektet, sajat munkgjukat, a csoportban betéltott
szerepuket és tarsaik munkdjat. Gyjtott pontok 6sszeszamolasa, bevaltasa.

Beilleszkedési, tanulasi nehézséggel kiizdé tanuldk:

Az olvasasi nehézséggel kiizd6 gyermekek szamara egy roviditett széveg valtozata keril
olvasasra. Figyelve a nehezebb szavak kihagyasara. Kedvezd szamukra a csoportmunka, paros
munka. Segitenek nekik a rajzos, grafikus feladatok.

Tehetséges, killonleges képességii tanulok:

A tehetséges tanuléknak lehetdséglik van jobban elmélyllni az adott témaban.
Hasznalhatnak nehezebb alkalmazasokat. Jobban elmélyililhetnek a természet kozeli
feladatokban. Segitséget tudnak nyujtani a tanuldsi nehézséggel kiizdé gyerekeknek.
Nem anyanyelvi tanulék:

A nem anyanyelv( tanulék a munka soran hasznalhatnak forditoprogramot,
beszamolodjukban alkalmazhatnak rajzokat, grafikus jeleket, emojikat.

TECHNOLOGIA — HARDVER

szamitogépek,tabletek, internet-hozzaférés, nyomtato, projektor, szkenner, videokamera,
levelez6program, bongészd, szovegszerkesztd, tablazatkezeld, prezentaciokészit
videokonferencia
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NYOMTATOTT ANYAGOK

Fekete Istvan: Vuk cim{ kdnyve

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK.

GOOGLE, KAHOOT, WORDWALL, LEARNINGAPPS, LINOIT, MINDOMO, WORDART, REDMENTA,
CLASSDOJO,HASHTAGSCHOOL, POWERPOINT, EXCEL,WORD,

NYOMTATOTT ANYAGOK(P!. tankényvek.)

Fekete Istvan: Vuk cim{ kényve
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